Versiuni de fi§iere

Intr-un sistem de versionare de fisiere text (un sistem care tine minte continutul fisierului dar si
continutul fisierului inainte de fiecare modificare a sa), un fisier este reprezentat ca si obiect.

Un astfel de obiect este caracterizat de numele sau (String), continut (String) si un id unic (int) al
obiectului. Continutul si numele fisierului se seteaza la crearea obiectului folosind un constructor.
Identificatorul trebuie si el setat la crearea obiectului folosind un mecanism implementat de voi si
trebuie sa fie transparent pentru clientul unui obiect fisier (adica, de exemplu, valoare id-ului nu
trebuie sa fie dat de client prin constructor, etc.). Fiecare fisier mai contine in starea sa o referinta
catre un alt obiect fisier care reprezinta versiunea anterioara a obietului fisier curent. La crearea
unui obiect figier, acesta nu are versiuni anterioare.

Pe un fisier putem realiza in continuare urmatoarele operatii:

salveazaVersiune: aceasta metoda creaza un nou obiect fisier a carui nume e dat de numele
fisierului pe care s-a apelat metoda, la care se adauga sirul “bak”. Continutul noului fisier va fi
identic cu al fisierului pe care am apelat operatia. in continuare, noul fisier este inregistrat ca
versiune anterioara a fisierului curent folosind campul descris anterior si dedicat acestui lucru.
Evident, versiunea anterioara a fisierului pe care am apelat metoda este inregistrata ca si versiune
anterioara a noului obiect fisier creat.

concateneaza: care primeste ca parametru o referinta catre un alt obiect fisier si concateneaza
continutul sau la continutul obiectului pe care am apelat metoda. Inainte de a face aceste operatii,
se salveaza o noua versiune pentru fisierul pe care am apelat metoda

toString: care intoarece un sir de caractere de forma: “id nume_fisier [ continut ] <sirul de caractere
similar corespunzator versiunii anterioare (daca exista) a fisierului curent>

numarConcatenari: care intoarce numarul de concatenari care au fost efectuate pe un fisier

Implementati clasa Fisier iar intr-o clasa separata implementati un main in care sa se evidentieze
toate functionalitatile descrise anterior.



