Lucrul cu colectii de obiecte Java

intr-un program avem mai multe feluri de obiecte de tip valoare. Pe orice astfel de obiect
putem apela metoda contine(long) ce intoarce o lista de obiecte valoare a carei continut
se va construi dupa cum e detaliat in cele ce urmeaza. Tipurile concrete de valori sunt:

ValoareNumerica - un astfel de obiect memoreaza in starea sa un long setat la crearea
obiectului. Doua obiecte ValoareNumerica sunt egale daca memoreaza acelasi long in
starea lor. Un astfel de obiect se reprezinta sub forma de sir de caractere prin numeralul
corespunzator long-ului continut. Metoda contine(long) intoarce o lista LinkedList in care
se pune referinta la obiectul curent daca long-ul sau e egal cu parametrul metodei. Altfel
metoda intoarce o lista goala.

PerecheDeValori - un astfel de obiect memoreaza in starea sa doua obiecte valoare de
orice fel si in orice combinatie (ex. doua valori numerice, doua perechi de valori, o valoare
numerica si o pereche de valori, etc). Doua perechi de valori sunt egale daca valorile
continute de ele sunt egale, in aceeasi ordine. O pereche de valori se reprezinta sub
forma “(Membrul1, Membrul2)” unde Membrul1 si Membrul2 sunt reprezentarea sub forma
de sir de caractere a membrului unu a perechii, respectiv. a membrului doi. Metoda
contine(long) returneaza un ArraylList care contine rezultatele apelarii metodei
contine(long) pe fiecare membru al perechii.

Grup - un astfel de obiect memoreaza in starea sa o multime (obligatoriu HashSet) de
obiecte de tip valoare. Clasa defineste metoda adauga(Valoare...) cu numar variabil de
parametrii care introduce parametrii in multimea continuta de obiectul grup. Doua grupuri
sunt egale daca obiectele lor multime sunt egale. Un grup se reprezinta sub forma de sir
de caractere sub forma “‘[Membru1l, Membru2, ... ,MembruN]” unde MembruX e
reprezentarea sub forma de sir de caractere a membrului X al perechii. Metoda
contine(long) returneaza un ArraylList care contine rezultatele apelarii metodei
contine(long) pe fiecare membru al grupului (implementarea acestei metode realizédndu-se
obligatoriu folosind un lterator ca modalitate de traversare a elementelor multimii).

Se va implementa o metoda main in care sa avem un grup a carei reprezentare sub forma
de sir de caractere este “[(1, 2), (3, [3])]”. grupul se va tiparii la iesirea standard. Se va
incerca apoi adaugarea in grup a unui obiect pereche “(1, 2)” diferit de obiectul utilizat la
crearea grupului anterior Si se va retiparii la iesirea standard grupul initial. Apoi se va tiparii
la iesirea standard, pe cate o linie diferita, rezultatul apelarii metodei contine cu parametrul
3 pe grupul creat. Pentru fiecare obiect din rezultat se tipareste si hashCode-ul sau si
hashCode-ul de identitate a acelui obiect (folosind metoda statica identityHashCode() din
clasa System). Se foloseste obligatoriu ca modalitate de iterare a listei un for normal
facand uz de metodele get() / size() a unei liste.



