SINGLETON

Definiti o clasa numita Singleton care poate avea maxim o instantd. Aceastd instanta unica
exista strict Tn interiorul clasei. De asemenea, nici un client al clasei Singleton nu poate
crea o instanta a acestei clase. Orice client trebuie sd se foloseascd de instanta unicd din
interiorul clasei. Aceastd clasd este expusa clientilor printr-o metoda statica instance().
Crearea acelei instante unice trebuie sd aiba loc in momentul in care un prim client
solicitd aceastd instantd; urmatorii clienti vor primi instanta creatd in momentul primei
utilizari de catre clienti.

PS: Enuntul poate pare foarte abstract, dar nu este mare filosofie, trebuie doar sd va
ganditi cum faceti imposibila instantierea unui obiect din exterior pe baza specificatorilor
de acces.



