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Ce sunt aceste
“entitét,:i” ?

Decompozitia Algoritmica

fiecare “entitate” din sistem reprezinta un pas
de executie dintr-un proces/sarcina de realizat
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Decompozitia Object-Oriented

sistemul e descompus intr-un set de obiecte
(si claselor lor) ce colaboreaza intre ele

Operations

Obiecte

Operations

Operations

Invocari

DEfi n it’:ie (partiala)

Programarea orientata pe obiecte

este o metoda de
implementare a programelor

in care acestea sunt organizate ca Si

colec;ii de obiecte
ce coopereazé intre ele

[ pentru indeplinirea funct,ionalitét,ilor
acelor programe ]

Primii pasi in Java

’

Limbaje Object-Oriented ()

Limbaje dedicate programarii obiectuale

OBJECTIVE-C




Limbaje Object-Oriented (i)

James Gosling @ Sun Microsystem

( 1995
Oracle Corporation

2009 -

Limbaje Object-Oriented (Il)

Sep 2018/ Sep 2017 Change Programming Language Ratings Change
1 1 Java 17.436% +4.75%
2 2 [} 15.447% +8.06%
3 5 Python 7.653% +4.67%
4 3 v Ct+ Worldwide, Sept 2018 compared to a year ago:
5 8 Visual Basic .NET Rank Change Language Share Trend
6 4 v c# 1 N Python 2458% 457 %
7 6 ~ PHP 2 v Java 2214%  -06%
8 7 v JavaScript 3 1 Javascript 8.41 % +0.0 %
9 N saL 4 Vv PHP 777 % -14 %
10 18 Objective-C 5 c# I e
— 6 C/C++ 6.22 % -0.8 %
7 R 4.04 % -02%
8 Objective-C 3.33% -09%
9 Swift 2.65 %
- X
10 M?A P\l P\' ‘nde/

Instalare

Java Installation Tutorial &

OOP Tutorial 1 - Basic Java Installation on Win.

http://labs.cs.upt.ro/~oose/pmwiki.php/OOP/Links

Primul Program Java

'class PrimulProgram {

public static void main(String argv[]) {
System.out.println("Hello world!™);
}

}

T — S

metoda main - aici incepe programul si trebuie
declarata exact ca mai sus

orice clasa poate avea un main al ei




Compilare & Rulare

cate unul pt.
fiecare
clasa gasita
in fisierele
compilate

Prog.java

PrimulProgram.class

javac Prog.java ...

cod masina virtuala
Java

java PrimulProgram (bytecode)

se da magsinii virtuale
numele clasei al carei
main va incepe sa se

,é' ‘%é' execute

Portabilitate “write once, run anywhere”

Tipuri de date primitive

Tip Biti Domeniu / Exemple
byte 8 -128.127
short 16 -32768,32767
int 32 -2147483648, 2147483647
| 64 -9223372036854775808,
ong 9223372036854775807
float 32 +1.4E-45, +3.4028235E+38
+4.9E-324,
double 64 +1.797693 13486231 57E+308
ex. @', \u03C0’
char 16 (codificare Unicode)
true, fal
boolean - rue fa'se

(sunt cuvinte cheie)

Identificatori

Nume date entitatilor de program

ex. variabile, parametrul unei functii, etc.

Poate incepe cu litera, , $
Contine litere (mari/mici), _, $, cifre

Unele sunt rezervate deoarece reprezinta
cuvinte cheie (ex. class, public, if, ...)

Variabile (locale)

class Exemplu {
public static void main(String[] args) {

int a = 10;
String b = "Mama"; //String nu e tip primitiv
double c;

System.out.println(a);
System.out.println(b);
System.out.println(c); //eroare de compilare

Variabilele locale alocate pe stiva de executie
Nu se initializeaza implicit




Operatori

Precedenta - ordinea aplicarii

Asociativitatea - ordinea aplicarii cand avem
aceeasi precedenta

Post incrementare/decrementare

class Post {
public static void main(String[] args) {

double v = 0;

System.out.println(v++);
System.out.println(v);

char ¢ = 'b';

System.out.println(c--);
System.out.println(c);
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a0 xis? . Trebuie aplicat
b unei variabile
a
Pre incrementare/decrementare Operatori aritmetici
class Aritmetici { .
class Pre { . . . . . + = (unari)
public static void main(String[] args) { PUbilnltC GStftJGCGG\/-Old main(String[] args) { s o
double v = 0; = » ()
System.out.println(++v); double b = }9'4’ + -
System.out.println(v); char ¢ = 'a’;
char c = 'b': ’ System.out.println(a + -b);
System.out p;intln(-—c)' System.out.println(c + 1);
System.out.println(c)' ’ System.out.println(a / 3);
} ' ' ’ System.out.println(a % 3);
} System.out.println(((double)a) / 3);
e — — ) }
. T e— —
OUTPUT :
1.0 OUTPUT
980.6
1.0 o8
a 333
a 1

333.3333333333333
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+ e si concatenare de String-uri

Operatori logici

‘class Concatenari { negat’;ie ! “edet'\:‘
ublic static void main(Strin args) . . S X2
s o e 9l] args) { conjunctie & && (W ver %7

System out’pr'intln("a" + "=" + a); d : \.at\"'.“‘@r“a\oo\"}“
.out. - ; isjunctie e et 0 ®
System.out.println(a + 1 + "=a"); J ’ Il o‘;,oo\"’a,‘_ot““
} sau-exclusiv A
}
T TT— —
. . . . && si ll se executa cu scurtcircuitare,
Daca unuul din operanzii lui + e String prima dat operandul stang
celalalt e convertit la String ——
— Exemplu
r a&&b
OUTPUT . . . . . .
a=10 daca a este false sigur toata expresisa e false (nu se mai evalueaza restul)
11=a allb
daca a este true sigur toata expresia e true (nu se mai evalueaza restul)
Operatori relationali & egalitate Operatori be biti
\ ~ negare
== 1= AoV o .
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Operatori de atribuire

- )
wne
0“5 e
+= “,"e ?;‘ a\(,’&‘I /
LI
*= ()1ﬁx;§“3‘e¥“ﬁ€° :
e’ﬁ?‘ V
e0e -
(class Atribuiri {
public static void main(String[] args) {
inta=7,b=10, c;
o tinta s " aba ey | |OUTPUT
ayf ;T.ou .printlnCa + +b + + C); 10 10 10
b = 10; 17 10 17
C=a += b; T —
System.out.println(a + " " + b + " " + ¢);
}
}
T — —

Operatorul conditional

exp_booleana ? expl : exp2

daca exp_booleana e true
operatorul intoarce valoarea lui expl

daca exp_booleana e false
operatorul intoarce valoarea lui exp2

Instructiuni de control (I)

if ( expresie_de_tip_boolean ) {

} else {
//ramura else evident poate lipsi

}

T TT—

if QO {
//eroare de compilare deoarece nu se
//face conversie la boolean; unde se cere
//boolean, neaparat trebuie sa avem boolean

}

T T—

Instructiuni de control (Il)

switch( expresie ) {
//in esenta expresie trebuie sa fie
//char,byte,short,int (de la 1.7 si String)
case ExpConstantal :

case ExpConstanta?2 :

break;
case ExpConstanta3 :
break;
default:
1
T eee— N

fall-through
execution




Instructiuni de control (lll)

‘char ¢ = ...
switch(c) {
case 'l1':System.out.println("one™);

Instructiuni de control (I1V)

'while( expresie_de_tip_boolean ) {

|

}
break; T TT— —
case '2':System.out.println("two");
case '3':System.out.println("three"); ,
} do {
} while(expresie_de_tip_boolean);
T T— —
daca c e ‘I’ pe ecran avem
one
d:cic e ‘2’ pe ecran avem 'for( initializare; expresie_de_tip_boolean; update ) {
w
three }
. T — —
Instructiuni de control (V)
int i = 0; OUTPUT
while( 1 <10 ) { 0
if(i ==5) { |
break; 2
¥ 3
System.out.println(i); 4
i=1+1;
}
T— —— OUTPUT
0
lint J3 I
for(3 = 0; j < 10; j++) { 2
if(j =5 { 3
continue; 4
} 6
System.out.println(j); 7
} 8
TT— S 9




