Laborator 2 — Limbaje de Programare

1 Scurta recapitulare

Sa ne amintim exemplele de la curs:
1. O functie recursiva:

f:N>N

f(0)=1
f@y=3+f(x—1)pt. >0

unsigned int f(unsigned int x){

i (x==0){

return 1; //caz de baza

telse{
return 3 + f(x—1); //caz general

}

Ca sa tiparim rezultatul evaluarii functiei Intr-un punct, intreg programul nostru va fi cel de mai jos.

#include <stdio.h>

unsigned int f(unsigned int x){
if (x==0){
return 1; //caz de baza
telse{
return 3 + f(x—1); //caz general
}
}

int main(void){
printf("%d”, f(5));
return 0;

}

2. Functie recursiva cu prelucrare de caractere citite de la intrare
Citirea unui numar natural de la tastatura, cifra cu cifra, pastrand un rezultat partial ca argument al functiei:

#include <stdio.h>
#include <ctype.h>

unsigned int numar(int c, int nr){
if (lisdigit(c)){

return nr; //numarul calculat deja
telseq

int nextc = getchar ();

return numar(nextc, nr x 10 + ¢ — ’0’);

//la apelul urmator valoarea lui nr
//va fi nrx10 + valoarea cifrei ¢



}

int main(void){
unsigned int nrcitit = numar(getchar (), 0);

printf("%d”, nrcitit);
return 0;

}

2 Lucrarea 2
Sa se implementeze, sa se apeleze Tn main gi sa se tipareasca rezultatele obtinute:
1. Functii cu operatorul conditional si/sau instructiunea conditionals:
e Scrieti o functie care ia ca parametru un numar z intreg fara semn si returneaza x + 5 dacid x e par,

respectiv 3z + 7 dacd e impar (Indicatie: numar par < restul Impartirii sale la 2 va fi 0).

e Scrieti o functie care ia ca parametru un caracter ¢ si un numar n intreg fara semn si returneaza
caracterul ¢ translatat cu n pozitii (de exemplu pentru ¢ =’A’ gi n = 3 va returna 'D’) daci c e litera
si n < 26, respectiv caracterul original in caz contrar.

2. Functii recursive:

e NN, f(0)=3,f(z) =5+ f(z—1)

e g:N—=N, g(0)=5,9(z) =2-g(z - 1)
h(z—1)

e h:N— Rt Rh(0)=1.0h(z) = —

3. Functii recursive cu citire de la intrare:

e Sa se citeasca de la intrare, In mod recursiv, cifre pana la intalnirea unui caracter diferit de cifra, si
s& se adune valorile lor numerice. Sa se returneze suma obtinuta.

e Si se citeasca de la intrare, in mod recursiv, litere (mari gi mici) pana la intilnirea unui caracter
diferit de litera, si sa se adune codurile lor ASCII. Sa se returneze suma obtinuta.

e 53 se citeasca de la intrare, in mod recursiv, caractere pana la EOF (CTRL-D in Unix/Linux, CTRL-Z
in Windows), si si se tipareascd la iegire doar acele caractere care nu sunt spatii albe. S& se returneze
numarul de spatii albe ignorate.



