Linii si Suprafete Ascunse
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Obiecte cu suprafete poligonale plane
Reprezentare

o Trasarea laturilor

oUmplerea suprafetelor
Obiectele cu suprafete curbe

o Sunt mult mai greu de reprezentat

o Se prefera aproximarea cu poligoane plane
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Reprezentarea prin
trasarea laturilor —
wireframe

= Model ambiguu
Display-uri raster — nu se
mai pune problema
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Descrierea completa a unui contur 3D
aUn numar foarte mare de triplete
o0 singura formuld matematica
mAproximare cu poligoane plane (orice finete)
oModelare solida
anterpolare / aproximare cu functii bicubice
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Reysle ds Poligoane

Se preteaza la obiecte care contin multe suprafete
plane si muchii drepte
Poligoanele au proprietatea de adiacenta

Orice retea trebuie sa permita
oldentificarea unui anumit poligon
o |dentificarea tuturor laturilor si varfurilor (vertex-uri) unui
poligon
o|dentificarea poligoanelor cu o latura comuna
oModificarea retelei
mReprezentarea retelei
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Retsle de Polivoane Bplicite

v2 Tabela de vertex-uri
v4 Avantaje:

2 Minimum de memorie

e Modificare simpla

V5

V1

v3
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Relsle de Poligoans Explicite

Dezavantaje:
mDeterminarea unei laturi
Vi V3 v2 comune
Pl ﬁﬁ»@ oAproape fiecare laturd se

Yoo ¥ viDwlhelho] deseneaza de doua ori
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(o [200 [ 150 ]
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Va4 [420 [ 300
@ - w [420 ] 300 150 |

P3
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Reysle de Laturi Bxplicite

Trei structuri:
oO tabela de vertex-uri
oLista inl&ntuita a tuturor laturilor din retea
oLista de poligoane

Tabela de vertex-uri:

o Fiecare vertex este memorat o singura data, ca
triplet
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Reysle de Laturi Bxplicite

Lista laturilor: fiecare nod contine:
o O pereche de pointeri in tabela vertex-urilor
o Un numar de pointeri la noduri in lista de poligoane
o Un contor de poligoane

Lista de poligoane:

o Pointeri in lista de laturi — ordinea corecta a laturilor
in poligon
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Eejele de Laturi Bxpliciie

Vi
L2
V2
L1 L3
’ 3
6
o 4
3 5
Vi=(x.y,.2)
V2= (c,y,.2.)
V3=(k.y,.2,)
Va=(c,y,.2,)
V5= (k. y5.2,)

LLIST = &L1

Li=( &V1 &V4 &Pl NULL &L2)
L2=( &VI &V2 &Pl NULL &L3)
L3=( &V2 &V3 &Pl NULL &L4)
L4=( &V3 &V4 &Pl &P2 &LS)
L5=( &V4 &VS5 &P2 NULL &L6)
L6=(1 &V3 &V5 &P2 NULL NULL)

PLIST =(&P1 &P2 NULL)

Pl=(&Ll &Ll4 &L3 &L2 NULL)
P2=(&L4 &LS &L6 NULL)
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Probleme

o Gasirea laturilor la care apartine un vertex este
dificila — trebuie parcursa toata lista

olnformatie redundanta O pot sa apara inconsistente

o Corectarea inconsistentelor nu se poate face
intotdeauna automat
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Ecuatia planului:
Ax+By+Cz-D=0
D=Aa+Bb+Cc

Fata pozitiva — de

aceeasi parte cu

normala (cos¢ >0)

B ——_

Reysle de Laturi Bxplicite

B ——_

Indlepiiriarea Faretelor Ascunss

(X+a,Y+b,Z+c)

(A+a,B+b,Cto)
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Indepértarea Faletelor Ascunse

Determinarea ecuatiei planului:
8P, (X1.Y1.21), PolXa.¥21Z0), Pol(Xa,Y3,25)

Ly z x 1 z
A=l y, 7,/ B=x, 1 z,
1y, z, X, 1z,
Xyl XN %
C = XZ yZ 1 D = XZ y2 z2
Xy 1 X5 Y3 %
= ——

Indlepiiriarea Faretelor Ascunss

Pentru toate fatetele unui
obiect se precizeaza

P4 P3
cate trei puncte, in sens
antiorar cand sunt privite
din exteriorul obiectului
Atentie la poligoanele
concave !
P1l P3 P4 P2
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Indlepiiriarea Faretelor Ascunss

Rezultatele depind de tipul
proiectiei
o Proiectie prespectiva —
centrul proiectiei
o Proiectie ortografica —
normala spre observator
(componentaz O C)

lanul de vedere

Centrul proiectiei
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Indepértarea Faletelor Ascunse

Deficiente in cazul obiectelor

concave
oFateta “a” rezulta vizibila
Mai trebuie aplicati alti algoritmi ‘
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